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Didaktik Senaryo

Siirt Golden Gate

Halat, kopri, insaat, ulasim

STEAM Konusu: Miihendislik, Matematik, Teknoloji,Bilim,Sanat

Okul ici calismalara yonelik 68retim saatlerinde 6gretim senaryosu ile tipik etkilesim siiresi:
80 dakika

Senaryonun genel agiklamasi:
Ogrencilerin basit makinelerin giinliik hayattaki avantajlarini gézlemlemeleri ve giinliik hayatta
ornekleri cok olan asma koprilerin galisma prensibini anlamalari amaglanmaktadir.

Asamalar Sahne Zaman
giriis Hazirlik asamasi 15'
Uygulama Uygulama asamasi 40’
Degerlendirme Degerlendirme asamasi 25"

Yas grubu: 9-12 yas

Tahmini zorluk seviyesi:

Cok Kolay Kolay liman Zorlu Cok Zorlu
X
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Ogretim kaynaklari

Malzeme:

- Ahsap Cita (5x5x150 Cm 7 Adet)

- Vida (50 adet)

- Halat 6 mm 20 Metre - 5 It su

- Beyaz Tutkal 0,70 kg

- Sabit makara 3 adet

- Poster 2 adet

- Sprey boya (500 ml.)

Okul altyapisi: Akilli tahta,masalar,projektor

Harici kaynaklardan/gevrimigi araglardan ek materyal: Yok

icin Farkhilastiriimig Talimat Farkli yeteneklere ve 6grenme stillerine sahip 6grenciler ayni
sinif: Yok

Tarafindan gelistirildi: Naci Ufuk YUKSEKLI

Asma kopri kurulumunda kopri kulesi olarak kullanilan siitunlara tg farkli uzunlukta sabit
makaralar baglanir. Kopriyl tasiyan halati temsilen kullanilan halatlarin bir ucu képri
kulelerinden birine sabitlenirken, diger ucu ayni yikseklikteki sabit makaradan gegirilir. Agir
olsun diye képriiye su sisesi baglaniyor. Onceden hazirlanan konuya uygun posterlerle asma
kopri yapimi hakkinda kisa bilgi verildikten sonra 6grencilerden sirasiyla kopriiyl tasiyan
halatlari gekmeleri istenir. Hangi durumda ulasimin daha rahat oldugu ve bunun sebebinin ne
oldugu sorulur.

1. Ogrenciler iilkelerinde seyahat eden insan tiirlerini 6greniyor

2. Arastirmada ulasimin hangi durumda daha konforlu oldugu soruluyor ve nedeni dikkate
alinyor.

3. Ogrenciler ulasim tiirleri ve cografi zorluklar konusunda farkindalik kazanirlar.
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& DIGITAL SKILLS
_ I
NEW LEONARDOS

Baghk: giriis

Kapal Dis mekan Karisik
X

Dakika cinsinden asama siiresi: 15 dakika

Senaryo asamasinin ayrintili agiklamasi:

ilkokul ¢cocuklari icin tasarlanan bu ilgi cekici egitim etkinliginde 6grencilere asma kdpriilerin
kullanimi yoluyla basit makineler kavrami tanitilacak. Oturum, farkli kdpri tirleri ve amaclari
hakkinda kisa bir tartisma ile baslayacak ve asma koprilerin agir ylikleri desteklemedeki 6nemi
vurgulanacaktir. Ogrenciler daha sonra halatlar ve képrii kuleleri de dahil olmak lizere asma
koprulerin temel bilesenlerini 6grenecekler. Bu giris, miihendislerin bu ilkeleri gercek diinyadaki
uygulamalarda sorunlari ¢cozmek ve dnemli agirliklar tasiyabilecek yapilar insa etmek icin nasil
kullandiklarini vurgulayarak gerekli arka plani saglayacak ve ilgiyi artiracaktir.

Etkinlik sayfalari: Yok

Baslik: Uygulama

Kapali Dis mekan Karigik
X

Dakika cinsinden agsama siiresi: 40 dakika

Senaryo asamasinin ayrintili agiklamasi:

Uygulama asamasinda 6grenciler dnceden hazirlanmis asma képri kurulumlari ile uygulamali
deneyler yapacaklardir. Bu kurulumlarda Gg farkh uzunlukta halatlar ve bunlara karsilik gelen
kopru satunlari yer alacak. Kigik gruplar halinde g¢alisan 6grenciler dncelikle halatin
uzunlugunun képrinin ylk tasima yetenegini nasil etkileyebilecegini tahmin edecekler. Daha
sonra kopriye agirhiklar yerlestirerek ve sonuglari gbzlemleyerek hipotezlerini test edecekler.
Kolun (halatin) uzunlugunu uzattik¢a, bunun yiiki tasimak icin gereken kuvveti nasil etkiledigini
goreceklerdir. Bu etkilesimli deneyim sayesinde 6grenciler, daha uzun bir kolun bir yiki
kaldirmak veya desteklemek icin gereken kuvveti nasil azalttigini dogrudan gozlemleyerek
Kuvvet x kaldirag¢ = Yik x kaldira¢ formilln{ pratik bir sekilde anlayacak ve bdylece ikinci tip
kaldira¢ hakkindaki anlayislarini gliclendireceklerdir. basit makineler.
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Etkinlik sayfalari: Yok

Baglik: Degerlendirme

Kapal Dis mekan Karisik
X

Dakika cinsinden asama siiresi: 25 dakika

Senaryo asamasinin ayrintili agiklamasi:

Degerlendirme asamasinda 6grenciler bulgularini tartismak ve etkinlik Gzerinde diisiinmek igin
bir araya geleceklerdir. ilk tahminlerini gercek sonuglarla karsilastiracaklar ve 6grendikleri
ilkelerin daha derinlemesine anlasilmasini tesvik edecekler. Ogretmenler tartismayi
yonlendirecek, 6grencileri gozlemlediklerini ve daha uzun ipin neden yiki tasimayi
kolaylastirdigini ifade etmeye tesvik edecek. Bu asamada ayrica 6grencilerin soru sorabilecegi
ve siiphelerini acikliga kavusturabilecegi bir Soru-Cevap oturumu da yer alacaktir. Ogrenmeyi
glglendirmek igin 6grencilerden kuvvet ve kaldirag kavramlarini kullanarak asma kopriinin nasil
¢ahistigina dair diyagramlar gizmeleri veya kisa agiklamalar yazmalari istenebilir. Bu diisinme ve
tartisma, 6grencilerin kavramlari kavramalarini saglamlastirmaya yardimci olacak ve
o0gretmenlere onlarin kavrayislarini degerlendirme ve olasi kavram yanilgilarini giderme firsati
sunacaktir.

Etkinlik sayfalari: Yok

Katilimcilar glinlik hayatta kullanilan basit makinelerden biri olan tip 2 kaldirag 6rnegini
gozlemliyorlar. Ogretmenler dgrencileri icin her tiirlii degerlendirmeyi kullanabilir!

Yok
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