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Didaktik Senaryo

Miizeden Eglenceye

Turizm, rolyef, heykel, tarihi eserler, klltiirel miras, dijital mize

STEAM Konusu: Teknoloji ve Tasarim, Sanat

Okul ici calismalara yonelik 6gretim saatlerinde 6gretim senaryosu ile tipik etkilesim siiresi: 3
saat

Senaryonun genel agiklamasi:

Midzeler, Tarihi kalintilar... insan hayatinda her zaman merak konusu olmustur. Tarih, kiltdr,
kalintilar, anitlar ve Miizeler. Mizikle eglenecekler, sorularla ilgi ve meraklari uyandirilacak.
Teknolojiyi dogru kullanarak sanal muzeler agilacak ve ziyaret edilecek. Kil veya oyun hamuruyla
sanatsal tasarim calismalari yapilarak ev oyunlari oynanacak. Oyunun sonunda 6grenciler kendi
sanat muzelerini kuracak ve sergileyecekler. Mize davetiyelerini hazirlayacak ve dagitacak.
Miizede dogru davranisi 6grenecek. Ogrendiklerini cevresiyle paylasacak. Ozgiiven
kazanacaklar, eserlerini miizede sergilemenin mutlulugunu ve hazzini yasayacaklar.

Asamalar Sahne Zaman
Eglence Baslasin Giris asamasi 160’
BT Uygulama asamasi 80'
Bilim - Teknoloji Uygulama asamasi 40’

Yas grubu: 7-10 yasinda
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Tahmini zorluk seviyesi:

Cok Kolay Kolay lliman Zorlu Cok Zorlu
X

Ogretim kaynaklari
Malzeme: Oyun hamuru, Kil ve kil sekillendirme arac ve gerecleri, Renkli kalemler, Kagitlar,
Ogrencilerin evlerinden getirdikleri 6zel esyalar

Okul altyapisi: beyaz tahta, internet

Harici kaynaklardan/gevrimigi araglardan ek materyal: Yok

icin Farklilastirilmis Talimat Farkli yeteneklere ve 6grenme stillerine sahip 6grenciler ayni
sinif: Yok

Tarafindan gelistirildi: Nurcan YANALAK

I i

Tum 6grenciler bir programa dahil edilerek miimkiin oldugunca ders ve sanat ¢alismalari
yapilmaktadir. Ancak Glkemizin her bolgesindeki 6grenciler ayni firsatlara sahip degildir. Bu
durum sadece llkemizde degil diinya ¢apinda 6grenim géren 6grenciler igin de aynidir. Bu
durum ayni zamanda bélgesel ve finansal firsatlarla da ilgilidir. Aile ve okul kaynaklarinin geziye
imkan vermedigi durumlarda yaraticilik biz 6gretmenlere kaliyor. Muze, tarihi ve 6ren yerleri
gezmeye gidemeyen, miizenin ne oldugunu bilmeyen 6grenciler igin bu eglenceli etkinligi
hazirladik.

[ eeeme

1. Mduzedeki eserlerin korunmasinin énemini kavrar.

2. Mize, sanat galerisi, 6ren yeri, tarihi eser vb. cevreden edinilen izlenimlerle goérsel sanat
tasarimlari yapar.

3. Muzedeki eserlerden yola gikarak gesitli gorsel tasarimlar yapmasinin kendi kiltirel
birikimine katkisini tartisir.

4. Gorsel calismalarini sergilemekten ve bu duyguyu ¢evresindekilerle paylasmaktan bilyiik
keyif aliyor.

1APY MA
KPATIKQN “Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the

YNOTPOO®IQN

Co-funded by
the European Union

author(s) only and do notnecessarily reflect those of the European Union or the European
I KY Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neitherthe European Union nor EACEA can
be held responsible for them.”




STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos
2021-1-ELO1-KA220-SCH-000027823

5. Ogrendigi bilgi ve becerileri cevresiyle paylasir.

Baslik: Eglence Baslasin

Kapalh Dis mekan Karigik
X

Dakika cinsinden agama siiresi: 160 dakika

Senaryo agamasinin ayrintili agiklamasi:

1. Miizede 6grencilere Heykel adli mizik dinletilecek.

Miuzige eslik etmeleri ve sarki sdylemeleri istenecek.

2. Tahtada mize gorselleri agilacaktir.

3. Sorularla 6grencilerin ilgisi cekilecek ve meraklari giderilecektir.

4. Sanal muzeler tanitilacak ve miizeler sanal ortamda ziyaret edilecek.

5. Sanatsal tasarim galismalari yapilacaktir.

6. Yapilan sanat tasarimlariyla ev oyunlari oynanacaktir.

7.Muze davetiyesi hazirlanacaktir.

8. Sanat eserlerinden olusan bir mize olusturulacak ve miize hazirlanip sergilenecektir.

Etkinlik sayfalari: Yok

Bashk: BT

Kapali Dis mekan Karisik
X

Dakika cinsinden agsama siiresi: 80 dakika

Senaryo agsamasinin ayrintili agiklamasi:

Mize etkinligine dikkat cekmek ve 6grencileri heyecanlandirmak amaciyla "Mizedeki
Heykeller" sarkisi esliginde dans etmeleri istenecek.
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Sarki hakkindaki dustincelerini arkadaslari ve 6gretmeniyle paylasiyor. REA
Sanal miize siteleri akilli tahtadan acilacaktir. Ogrencilere bu yerlere nasil girecekleri ve
mizeleri nasil gezecekleri gosterilecek.

Ogrencilere sanal miize turu yapilacak.

GUnliik yasam becerilerine iliskin gorseller gostererek. Bu gorseller hakkinda yorum yapmalari
istenecektir.

Ogrencilerden hatirladiklari esyalardan ilham alarak kil ve renkli hamurlarla sanat eserleri
yaratmalari istenecek.

NOT: Okulda muze yapiimasi igin kendileri icin anlam tasiyan esyalarini yanlarinda getirmeleri
istenecektir.

https://www.youtube.com/watch?v=fFdAPc-e2uQ Onur EROL heykel
https://sanalmuze.gov.tr/

https://www.youtube.com/watch?v=sqgT2ANOH3yU

ETKINLIK SAYFALARI:
https://www.tatilsepeti.com/dunyada-gezebileceginiz-online-muzeler

https://www.ntv.com.tr/galeri/seyahat/evden-cikmadan-gezebileceginiz-33-sanal-
muze, wmKVmKrrPkeSY6FC8S0alQ/ezYdp565U0i8Bapt 60SHA
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Etkinlik sayfalari: Yok

Baslik: Bilim - Teknoloji

Kapal Dis mekan Karisik
X

Dakika cinsinden agama siiresi: 40 dakika

Senaryo asamasinin ayrintili agiklamasi:

Kilin ana hammaddesini ve igerigini tanir.

Oyun hamurunu tanir. Saglikli olani ve olmayani ayirt eder.

Dogal ve dogal olmayan maddeleri yakindan tanir. Kendisine en uygun etkinlik materyalini
secer. Sekillendirme arag ve gereglerini hazirlayarak ¢calisma ortamini hazirlar.

Ogretmen rehberliginde 6zgiin sanat eserleri yaratir.

Sanatsal tasarimlariyla evcilik oynuyor.

Ovyunlarindan, yaptigi tasarim ve objelerden olusan bir okul miizesi sergisi agiyor.

https://www.youtube.com/watch?v=HH8A8UCDbvVE
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Etkinlik sayfalari: Yok

EK.1 Akran Degerlendirme Formu

Your Classmate to Evaluate........ B O S
Attitudes and Behaviors to be Evaluated Aways Sometimes | Never
Participation in the event is voluntary.

He/She always fulfills her duty.

He/She is respectful of her friends' opinions.

It collects and presents information from different sources.
He/She uses positive language when warning her friends,
Likes to work collaboratively.

Does not waste materials when using them.

Is careful and meticulous when using tools and equipment.

Follows classroom rules.
Pays attention to own and class safety.
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EK:2 Oz Degerlendirme Formu

SELF EVALUATION FORM

EVENT NAME: e e e e e Datei../.../.u.. Student Name Surname:
1. What did | learn in this event?
2. What did | do well?

3. Inwhich subject and why did | have difficulty?
4. Where did | need help?

5.1n wh“ich area shoul-d I-improve myself?

6. What aremystrengths anc-ln\;\;;;-a-knesses?

7. What will | do differently in my future work?

https://www.youtube.com/watch?v=zQeR0OUdJ2Qo&t=7s
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