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Didaktik Senaryo

Gizli Sekiller ve Sayilar Arayisi

Sekiller, Sayilar, Problem C6zme, Macera, Matematik Bulmacalari

STEAM Konusu: Matematik, Teknoloji

Okul ici calismalara yonelik 6gretim saatlerinde 6gretim senaryosu ile tipik etkilesim siiresi: 3
saat

Senaryonun genel agiklamasi:

Bu senaryo, ilkokul 6grencilerini okuldaki gizli sekilleri ve sayilari kesfetme arayisina attiklari
heyecan verici bir matematik macerasina sirikliyor. Etkinlik, problem ¢6zme becerilerini
gelistirmek ve geometrik sekiller ile temel aritmetik anlayisini gliclendirmek icin tasarlanmistir.
Macera lic asamadan olusur: arayisa giris, kesif ve kesif asamasi ve yansima ve tartisma

asamasl.
Asamalar Sahne Zaman
Matematik Gorevine Giris Giris asamasi 30’
Kesif ve Kesif Uygulama asamasi 120’
Distinme ve Tartisma Uygulama asamasi 30

Yas grubu: 7-9 yasinda
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Tahmini zorluk seviyesi:

Cok Kolay Kolay liman Zorlu Cok Zorlu
X

Ogretim kaynaklan
Malzeme: ipucu kartlari, matematik bulmacalari, okul haritalari, panolar, kalemler

Okul altyapisi: beyaz tahta

Harici kaynaklardan/gevrimici araglardan ek materyal: Cevrimici matematik bulmaca
olusturucular, dijital ¢opcl avlari olusturmaya yonelik uygulamalar

icin Farklilagtirilmis Talimat Ayni sinifta farkli yetenek ve 6grenme stillerine sahip 6grenciler:
Ogrencilerin yeteneklerine bagli olarak daha kolay veya daha karmasik bulmacalar saglayin;
Farkli 6grenme tercihlerine sahip 6grenciler icin gorsel ve isitsel ipuglari kullanin.

Tarafindan gelistirildi: Medine Gliney

Bu senaryo, matematigin gencg 6grenciler icin ilgi cekici ve etkilesimli hale getirilmesi sorununu
ele aliyor. Oyun ve kesif unsurlarini birlestirerek matematigin sikici veya zor bir konu oldugu
yonundeki yaygin alginin asilmasina yardimci olur.

Ogrenciler gesitli geometrik sekilleri tanimlayacak ve tanimlayacaklardir.
Ogrenciler ipuglarini agmak icin temel aritmetik problemlerini ¢cézecekler.
Ogrenciler takim calismasi ve problem ¢dzme becerilerini gelistireceklerdir.
Ogrenciler cevrelerinde gezinmek icin haritalari ve yol tariflerini kullanacaklardir.

PwbnpE

:( PAAPT :' K":.) : “Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the

YNOTPO®ION author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European
I KY Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can
be held responsible for them.”

Co-funded by
the European Union




STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos
2021-1-ELO1-KA220-SCH-000027823

Bashk: Matematik Gorevine Giris

Kapali Dis mekan Karisik
X

Dakika cinsinden asama siiresi: 30 dakika

Senaryo agamasinin ayrintili agiklamasi:

Ogretmen, kurallari ve hedefleri aciklayarak Matematik Gorevini tanitir. Ogrenciler kiigiik
takimlara ayrilir ve haritalarinda bir sonraki konumu bulmak igin basit bir matematik
bulmacasini ¢gézmeyi iceren ilk ipuglarini alirlar.

Etkinlik sayfalan: https://www.twinkl.com.au/resource/t-n-45405-follow-the-clues-challenge-
cards

Bashk: Kesif ve Kesif

Kapal Dis mekan Karisik
X

Dakika cinsinden agsama siiresi: 120 dakika

Senaryo asamasinin ayrintili agiklamasi:

Ogrenciler okulun cevresinde bir yerden digerine gecerek arayislarina baslarlar. Her konumda
bulmacalari ¢ézerler ve cevrelerinde sakli olan sekilleri veya sayilari belirlerler. Ogretmenler ve

asistanlar ipuclari saglamak ve glvenligi saglamak icin nezaret ederler.
Etkinlik sayfalari: Yok

Baglik: Distinme ve Tartisma

Kapal Dis mekan Karisik
X

Dakika cinsinden asama siiresi: 30 dakika
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Senaryo agamasinin ayrintili agiklamasi:

Gorevi tamamladiktan sonra 6grenciler bulgularini tartismak icin sinifa dénerler. Kesfettikleri
sekiller ve sayilar, ¢ozdikleri bulmacalar ve ekip olarak nasil calistiklari Gzerinde derinlemesine
diistindrler. Ogretmen matematigin giinliik yasamdaki énemine iliskin bir tartismayi kolaylastirir
ve O0grencileri deneyimlerini paylagsmaya tesvik eder.

Etkinlik sayfalari: Yok

ONARDDOS

Degerlendirme, 0grencilerin matematik bulmacalarini ¢ézme vyeteneklerine, etkinlige
katiimlarina ve tartisma asamasindaki yansimalarina gore yapilacaktir. Ogretmenler ekip

calismasini, problem ¢6zme becerilerini ve geometrik sekiller ile aritmetik anlayisini
degerlendirmek icin bir kontrol listesi kullanabilir.

www.mathgametime.com/teacher-resources

www.mathplayground.com/puzzle games.html
www.nationalgeographic.org/education/map-skills-elementary-students
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