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.T.E.A.M.

Model de scenariu didactic

Corpuri geometrice

cub, sfer3, cilindru, piramida

Subiectul STEAM: Matematicd Englezd Tehnologie Artd

Timpul tipic de interactiune cu scenariul de instruire in orele de predare pentru muncain
scoala: Matematica (1 ora), Tehnologie (1 ord), Engleza (1 ord) ,Arta (1 ora)

Descrierea generala a scenariului:

Faze Etape Timp
Activitate de Tncalzire, etapa de pregatire 5’
introducere Tn subiect
Explicarea activitatii viitoare si etapa de pregatire 5’
a ceea ce se asteapta de la ei
Prezentarea continutului etapa de implementare 35’

instructiv-educativ

Grupa de varsta: 9-10 ani

Nivel de dificultate estimat:
Foarte usor Usor Moderat Provocator Foarte
provocator
X

Resurse didactice
Materiale: Modele de forme geometrice
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Infrastructura scolara (acces la tehnologie si echipamente): Tabla inteligenta, dispozitive
conectate la internet

Materiale suplimentare din surse externe/instrumente online:
https://www.youtube.com/watch?v=C-84mZwATbw
https://www.tinkercad.com/things/6fP480SHUgX-copy-of-geometry-project/edit
https://wordwall.net/resource/9377193/math/3d-shapes

Instruire diferentiata pentru elevii cu abilitati si stiluri de invatare diferite in aceeasi clasa:
N/A

Partener autor: Otilia Ezaru

Geometria le permite elevilor sa faca legatura intre obiectele cartografice din sala de clasa si
contextele din lumea reald in ceea ce priveste directia si locul. intelegerea relatiilor spatiale
este, de asemenea, considerata importanta in rolul rezolvarii problemelor si al abilitatilor de
gandire de ordin superior.

Elevii vor descoperi lumea interesanta a matematicii;

Elevii vor invata caracteristicile formelor geometrice;

Elevii vor invata sa foloseasca formele geometrice pentru a construi un castel;
Elevii isi vor dezvolta abilitatile digitale.

A .

Titlu: Activitate de incalzire, introducere in subiect

in clas3 in afara clasei Activitate mixta
X
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Durata fazei in minute: 5'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:
Elevii vor urmari un videoclip cu informatii despre formele plane si formele geometrice.

Fise de activitate: https://www.youtube.com/watch?v=C-84mZwATbw

Titlu: Explicarea activitatii viitoare si a ceea ce se asteapta de la ei

In clasa In afara clasei Activitate mixt3
X

Durata fazei in minute: 5'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Se va explica elevilor ca diferenta dintre figura si corp geometric consta in faptul ca figura
geometrica se afla in plan, iar corpul geometric in spatiu.

Elevii vor observa si vor manipula figuri si corpuri geometrice din plastic. Ei vor descoperi si vor
denumi caracteristicile obiectelor observate.

Activitatea se va desfasura n clasa sau in laboratorul de informatica. Elevii vor raspunde oral la
intrebari.

Fise de activitate: N/A

Titlu: Prezentarea continutului instructiv-educativ

In clas3 in afara clasei Activitate mixt3
X

Durata fazei in minute: 35'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Elevii vor deschide aplicatia tinkercad.com si o vor descoperi impreuna cu profesorul.

Ei vor fi atenti la explicatiile profesorului de pe tabla inteligenta si vor descoperi cum
functioneaza platforma.

Elevii vor lucra cu formele geometrice, le vor aranja astfel incat sa construiasca un castel.
Fiecare copil isi va folosi imaginatia pentru a realiza o constructie originala.

I APYMA

KPATIKQN “Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the

@I OIEL author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European & T Co-funded by
I KY Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can x the European Union
be held responsible for them.”

»*



https://www.youtube.com/watch?v=C-84mZwATbw

STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos
2021-1-ELO1-KA220-SCH-000027823

Fise de activitate:
https://www.tinkercad.com/things/6fP480SHUgX-copy-of-geometry-project/edit

Elevii vor completa un test cu ajutorul aplicatiei pentru a retine informatii despre formele
geometrice si pentru a-si dezvolta abilitatile digitale.
https://wordwall.net/resource/9377193/math/3d-shapes
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