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Didaktinis scenarijus

Stop kadry animacija

animacija, judesys, skaitmeninis, stopkadrai

STEAM Tema: Technologijos, Menai, Matematika

Tipiskas sgveikos su mokymo scenarijumi laikas mokymo valandomis dirbant mokykloje: 90'

Bendras scenarijaus aprasymas:

Fazé Etapas Laikas
Kas yra stop kadry animacija ir PasiruoSimas 30'
kaip ja kurti?
Stop kadry animacijos kdrimas Jgyvendinimas 50'
Pabaiga Jvertinimas 10'

Amiiaus grupé: 1-4 klasés

Numatomas sudétingumo lygis:
Labai lengvas Lengvas Vidurinis Sudétingas Labai sudétingas
X

Mokymo istekliai
MedzZiagos: panasaus dydZio Zaislai, lego, figurélés

Mokykly infrastruktira (galimybé naudotis technologijomis ir jranga): plansetés/telefonai,
kompiuteris mokytojui, projektorius arba TV ekranas
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& DIGITAL SKILLS

Papildoma medzZiaga i$ iSoriniy Saltiniy / internetiniy priemoniy:

Kaip naudotis STOP MOTION STUDIO programa
https://youtu.be/-DzV3-1InTQ?list=PLhekTmFb9ZP6qSBbmjmB6ma2JSu4gmvna
12 Animacijos principy

https://www.youtube.com/watch?v=uDgjldI4bF4

5 Animacijos rasys

https://youtu.be/NZbrdCAsYqU

Animacijos PIRMY, ANTRY ir TRECIY palyginimas
https://youtu.be/0r3d2eMw8Ws

Kaip animacija veikia?

https://youtu.be/dGGU4rAkShE

Diferencijuotas mokymas skirtingy gebéjimy ir mokymosi stiliy mokiniams toje pacioje
klaséje: N/A

Autorius (-iai): Siauliai tech Reinaldas Sulskis

Kartais animacijos kiirimo procesas gali biti lengvesnis nei atrodo. Taciau tai priklauso nuo to,
kokia animacija yra kuriama. Vienas i$ geriausiy pasirinkimy pradedantiesiems yra stop kadry
animacija. Sis metodas leidZia panaudoti viska kg turime savo namuose, kamera ir STOP
MOTION STUDIO app. Jauni mokiniai yra linke komplikuoti darbinj procesg. Stop kadry
animacijos klrimas atrodys lyg Zaidimas su Zaislais.

1. Mokymasis apie stop kadry animacijg ir jos kidrimo procesus.
2. Kompiuterinio rastingumo jgtdZiy lavinimas naudojant programa
3. Paprastos stop kadry animacijos sukdrimas

Pavadinimas: Kas yra stop kadry animacija ir kaip ja kurti?
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Viduje Lauke Miksas
X

Trukmé minutémis: 30'

Detalus fazes aprasymas:

Mokytojas pristato mokiniams kas tai yra stop kadry animacija irk as tai apibrézia.

Mokytojas papasakoja mokiniams kaip stop kadry animacija yra suklriama, kokiy priemoniy
reikia.

Mokytojas kartu su mokiniais aptaria galimus sunkumus stop kadry animacijos kdrimo procese
(kadry perfotografavimas, jrangas praradimas/sugedimas, prastos darbinés aplinkos sglygos.
Mokytojas pristato mokiniams uzduot;.

UZduoties lapas: N/A

Pavadinimas: Stop kadry animacijos kirimas

Viduje Lauke Miksas
X

Trukmé minutémis: 50'
Detalus fazes aprasymas:
Mokiniai pradeda stop kadry animacijos kirimo procesa.

Mokytojas priziari mokinius ir padeda patardamas.
UZduoties lapas: N/A

Pavadinimas: Pabaiga

Viduje Lauke Miksas
X

Trukmé minutémis: 10'
Detalus fazes aprasymas:

Mokytojas kartu su mokiniais jgyvendina trumpa refleksija tokiais klausimais kaip:
Kas nutiko?
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K mokiniai iSmoko?
Kur bty galima panaudoti Sias Zinias ateityje ir pan.

UZduoties lapas: N/A

Atvira diskusija apie azvelgtas temas pasitelkiant klausimus ,,Kas nutiko?“, ,,Kg mes iSmokome
Siandien?“, ,Kur mes galétume panaudoti naujus metodus?“, ,Kaip jau€iausi mokymosi proceso
metu?“ ir pan.

Skaidrés
Vieno puslapio uzrasai
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