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Οδηγίες για Κατασκευή Ταμπλό Επιτραπέζιου Παιχνιδιού για τις 

Πυρκαγιές στο Δάσος 

Υλικά που θα χρειαστείτε: 

• Μεγάλο χαρτόνι ή κομμάτι αφρολέξ 

• Χρωματιστά χαρτιά 

• Μαρκαδόρους και χρώματα 

• Ψαλίδι 

• Κόλλα 

• Ζάρια 

• Μικρές φιγούρες ή πιόνια 

• Καρτέλες με ερωτήσεις και απαντήσεις 

Βήματα Κατασκευής: 

Βρείτε ένα όνομα για το παιχνίδι σας 

1. Σχεδίαση του Ταμπλό: 

o Ξεκινήστε με ένα μεγάλο κομμάτι χαρτόνι ή αφρολέξ που θα 

λειτουργήσει ως βάση του ταμπλό. 

o Σχεδιάστε μονοπάτια που θα ακολουθούν οι παίκτες. Μπορείτε να 

σχεδιάσετε ένα δάσος με διάφορα σημεία ενδιαφέροντος όπως 

πυροσβεστικούς σταθμούς, ποτάμια και δέντρα. 

2. Διακόσμηση του Ταμπλό: 

o Χρησιμοποιήστε χρωματιστά χαρτιά και μαρκαδόρους για να 

διακοσμήσετε το ταμπλό. Κάντε το να μοιάζει με δάσος, προσθέτοντας 

στοιχεία όπως δέντρα, θάμνους και ζώα. 

o Προσθέστε τετράγωνα ή κύκλους κατά μήκος του μονοπατιού όπου οι 

παίκτες θα σταματούν για να απαντήσουν σε ερωτήσεις ή να 

εκτελέσουν ενέργειες. 

3. Κατασκευή των Κινούμενων Κομματιών: 

o Χρησιμοποιήστε μικρές φιγούρες ή πιόνια για τους παίκτες. 

o Μπορείτε να φτιάξετε δικά σας πιόνια από χαρτόνι ή να 

χρησιμοποιήσετε μικρά παιχνίδια. 

4. Δημιουργία των Καρτελών με Ερωτήσεις και Απαντήσεις: 

o Με τη βοήθεια του δασκάλου ή της δασκάλας σας, ετοιμάστε καρτέλες 

με ερωτήσεις σχετικά με τις πυρκαγιές στο δάσος. Κάθε καρτέλα θα 

πρέπει να έχει μία ερώτηση και τέσσερις επιλογές απάντησης, από τις 

οποίες η μία θα είναι η σωστή. 

o Χωρίστε τις καρτέλες σε κατηγορίες, όπως πρόληψη πυρκαγιών, 

δράση σε περίπτωση πυρκαγιάς, και περιβαλλοντικές επιπτώσεις των 

πυρκαγιών. 

5. Επιλογή Ζαριού και Κανόνες Παιχνιδιού: 

o Χρησιμοποιήστε ένα ζάρι για την κίνηση των παικτών. Κάθε παίκτης 

θα ρίχνει το ζάρι και θα κινείται αντίστοιχα βήματα στο ταμπλό. 
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o Όταν ένας παίκτης σταματήσει σε συγκεκριμένο τετράγωνο, θα πρέπει 

να απαντήσει σε μια ερώτηση. Αν απαντήσει σωστά, θα προχωρήσει 

ένα επιπλέον βήμα. Αν απαντήσει λάθος, θα παραμείνει στη θέση του. 

o Ο στόχος του παιχνιδιού είναι να φτάσει ο παίκτης στο τέλος του 

μονοπατιού, μαθαίνοντας παράλληλα σημαντικές πληροφορίες για τις 

πυρκαγιές και πώς να τις αποτρέψει. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


