
STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos 
2021-1-EL01-KA220-SCH-000027823 

 

 
“Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the 

author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European 

Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can 

be held responsible for them.” 

Οδηγίες Παιχνιδιού: Περιπέτεια Κρυφής Πρόσθεσης 

Σκοπός του Παιχνιδιού 

Ο στόχος του παιχνιδιού είναι να ενισχύσει τις δεξιότητες πρόσθεσης των παιδιών μέσω 
ενός παιχνιδιού κρυμμένων θησαυρών που απαιτεί την επίλυση μαθηματικών 
προβλημάτων. 

Υλικά 

• Χαρτιά ή κάρτες με μαθηματικά προβλήματα πρόσθεσης 
• Σημειώσεις με λύσεις ή ενδείξεις 
• Μικρές ανταμοιβές ή θησαυροί (προαιρετικά) 
• Στυλό ή μολύβι 
• Καρτέλες με ενδείξεις τοποθετημένες σε διάφορα σημεία του χώρου 

Προετοιμασία 

1. Επιλέξτε Περιοχή: Επιλέξτε μια περιοχή ή δωμάτιο όπου θα κρυφτούν οι ενδείξεις 
και τα υλικά του παιχνιδιού. 

2. Δημιουργία Ενδείξεων: Δημιουργήστε ενδείξεις για κάθε βήμα της περιπέτειας. 
Κάθε ένδειξη θα περιλαμβάνει ένα μαθηματικό πρόβλημα πρόσθεσης και την 
απάντηση, η οποία θα οδηγήσει στην επόμενη ένδειξη. 

3. Τοποθέτηση Θησαυρών: Κρύψτε τις ενδείξεις σε διάφορα σημεία της περιοχής. 
Κάθε ένδειξη πρέπει να οδηγεί στην επόμενη μέχρι την τελική θέση όπου μπορεί να 
υπάρχει ένα μικρό δώρο ή θησαυρός. 

Οδηγίες Παιχνιδιού 

1. Εισαγωγή στο Παιχνίδι: 
o Εξηγήστε στα παιδιά ότι πρόκειται να συμμετάσχουν σε μια «περιπέτεια 

κρυφής πρόσθεσης», όπου θα πρέπει να λύσουν μαθηματικά προβλήματα 
για να βρουν την επόμενη ένδειξη και τελικά τον θησαυρό. 

2. Εκκίνηση: 
o Δώστε στα παιδιά την πρώτη ένδειξη, η οποία θα περιλαμβάνει ένα 

μαθηματικό πρόβλημα πρόσθεσης. Για παράδειγμα: «5 + 7 = ?». 
3. Εύρεση Επόμενης Ενδείξεως: 

o Η απάντηση στο μαθηματικό πρόβλημα θα τους δώσει μια κατεύθυνση ή 
μια τοποθεσία όπου πρέπει να αναζητήσουν την επόμενη ένδειξη. Για 
παράδειγμα, αν η απάντηση είναι «12», δώστε τους την ένδειξη που 
αναγράφει: «Ψάξτε κάτω από το τραπέζι». 

4. Επίλυση Προβλημάτων: 
o Τα παιδιά θα πρέπει να λύσουν το μαθηματικό πρόβλημα σε κάθε στάδιο 

για να βρουν την επόμενη ένδειξη. Κάθε σωστή απάντηση τους οδηγεί στη 
θέση της επόμενης ένδειξης. 

5. Εύρεση Θησαυρού: 
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o Ο τελικός προορισμός θα έχει τον θησαυρό ή μια μικρή ανταμοιβή. 
Ενθαρρύνετε τα παιδιά να γιορτάσουν την ολοκλήρωση της περιπέτειας! 

Παραδείγματα Ενδείξεων 

1. Ενδείξεις Εισόδου: 
o «4 + 3 = ?» 

▪ Απάντηση: «7» 
▪ «Ψάξτε κοντά στη βιβλιοθήκη.» 

2. Ενδείξεις Στάθμευσης: 
o «6 + 2 = ?» 

▪ Απάντηση: «8» 
▪ «Δείτε κάτω από την καρέκλα.» 

3. Ενδείξεις Τελικού Σημείου: 
o «9 + 1 = ?» 

▪ Απάντηση: «10» 
▪ «Ο τελικός θησαυρός είναι κρυμμένος κάτω από το μαξιλάρι στον 

καναπέ.» 

Συμβουλές 

• Προσαρμόστε τη Δυσκολία: Ανάλογα με την ηλικία και το επίπεδο των παιδιών, 
προσαρμόστε τη δυσκολία των μαθηματικών προβλημάτων. 

• Επιβραβεύστε: Ενθαρρύνετε και επιβραβεύστε τα παιδιά για την προσπάθεια και 
τις σωστές απαντήσεις, ανεξαρτήτως του τελικού αποτελέσματος. 

 


