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“Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli 

autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia 

esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA 

possono esserne ritenute responsabili.” 

Scenario didattico 

 

1. Titolo 

 

Esplorare l'arte del mare: un'avventura divertente con l'oceano e l'arte 

 
 
 

2. Parole chiave 

Arte, storytelling, gamification, gruppo di lavoro 

 

 

3. Informazioni base 

STEAM Materia: Arte 

Tempo tipico di interazione con lo scenario didattico nelle ore di insegnamento per il lavoro a 
scuola: 

Descrizione generale dello scenario:  
 

Fasi Stage Durata 

1  Introduzione 10 minuti 

2 Incontro tra arte e oceano 20 minuti 

3 Racconti e opere d'arte dell'oceano 30 minuti 

4 Mostra d'arte oceanica  15 minuti 

 
 

Fascia d'età: 6 – 11 anni 



STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos 
2021-1-EL01-KA220-SCH-000027823 

 

  

“Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli 

autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia 

esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA 

possono esserne ritenute responsabili.” 

Livello di difficoltà stimato: 
 

Molto facile Facile Moderato Impegnativo Molto 
impegnativo 

  X   
 

Materiale di riferimento 
 
Materiale: 
Carte colorate 
Colori e pennelli 
Forbici e colla 
Paillettes e perline 
Conchiglie 
Matita e matite colorate 
Piatti di cartone o carta 
Elastico o filo: 
Nastro adesivo o biadesivo 
 

Materiale aggiuntivo da fonti esterne/strumenti online: 
https://www.youtube.com/watch?v=m4aiLp3ZdAs&ab_channel=TheMet  
https://www.youtube.com/watch?v=Yomf5pBN8dY&t=3s&ab_channel=Oceana  

Infrastrutture scolastiche: Non necessarie 

Materiale aggiuntivo da fonti esterne/strumenti online: Non richiesto 

 

4. Problema educativo 

 

 
Questa divertente attività artistica unisce l'incantevole mondo dell'oceano e l'arte per gli 
studenti delle scuole elementari. Combinando la vita e gli elementi dell'oceano con l'arte, 
l'attività mira a promuovere la creatività e l'immaginazione degli studenti, consentendo loro di 
esplorare la loro espressione artistica mentre vivono una deliziosa esperienza di 
apprendimento sull'oceano. L'obiettivo principale di questa attività è quello di esplorare la vita 
e gli elementi dell'oceano attraverso l'arte, sostenere la creatività e l'immaginazione degli 
studenti e fornire loro un'esperienza di apprendimento gioiosa fondendo l'arte con temi legati 
all'oceano. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=m4aiLp3ZdAs&ab_channel=TheMet
https://www.youtube.com/watch?v=Yomf5pBN8dY&t=3s&ab_channel=Oceana
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5. Obiettivo/i di apprendimento 

1. Acquisire conoscenze di base sulla vita e sugli elementi dell'oceano. 
2. Creare opere d'arte a tema oceanico utilizzando varie tecniche artistiche. 
3. Dimostrare la propria capacità di raccontare visivamente una storia e di esprimersi 

attraverso l'arte. 
4. Curare e presentare la propria mostra d'arte a tema oceanico. 

 

6. Fasi dello scenario 

Fase 1 

Titolo: Introduzione 

 

Interno All’aperto Misto 

X    
 

Durata della fase in minuti: 10 minuti 

Descrizione dettagliata della fase dello scenario: 
 
Presenta agli studenti una breve introduzione sull'oceano e sulla vita oceanica, suscitando la 
loro curiosità. 
Organizza una presentazione piena di immagini relative all'oceano in modo che gli studenti 
possano percepire visivamente diversi elementi dell'oceano. 

Schede attività: 

Fase 2 

Titolo: Incontro tra l'arte e l'oceano 

 

Interno All’aperto Misto 

X    
 

Durata della fase in minuti: 20 minuti 

Descrizione dettagliata della fase dello scenario:  
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Fornisci agli studenti vari materiali artistici come carte colorate, vernice, pennelli, colla, 
paillettes e conchiglie. 
Concedi a ogni studente la libertà di scegliere il proprio tema oceanico e incoraggialo a 
disegnare o dipingere le sue creature oceaniche o i suoi paesaggi marini preferiti. 
Motiva gli studenti a dare libero sfogo alla loro immaginazione e a creare le loro opere d'arte a 
tema oceanico utilizzando i materiali forniti. 

Schede attività: 

Fase 3 

Titolo: Racconti e opere d'arte sull'oceano 

 

Interno All’aperto Misto 

X    
 

Durata della fase in minuti: 30 minuti 

Descrizione dettagliata della fase dello scenario: 
 
Condividi con gli studenti una breve storia relativa all'oceano e chiedi loro di illustrarla 
attraverso le loro opere d'arte. 
Chiedi a ogni studente di creare il proprio libro illustrato, narrando visivamente la storia 
dell'oceano. 
Fornisci semplici frasi o parole relative all'oceano per aiutare gli studenti con le loro 
illustrazioni. 
 

Schede attività: 
 

Fase 4 

Titolo: Mostra d'arte oceanica  

 

Interno All’aperto Misto 

X    
 

Durata della fase in minuti: 15 minuti 
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Descrizione dettagliata della fase dello scenario: 
 
Allestisci una piccola area espositiva all'interno dell'aula dove gli studenti possono esporre le 
loro opere d'arte a tema oceanico. 
Incoraggia ogni studente a esplorare e apprezzare le reciproche creazioni camminando 
attraverso la mostra. 
Alla fine della mostra, offri agli studenti l'opportunità di discutere e condividere i loro pensieri 
sulle loro opere d'arte a tema oceanico. 
 

Schede attività: 
 

 

 

7. Metodologia di valutazione 

5 minuti 
 
Valuta l'attività insieme agli studenti, chiedendo loro un feedback su come hanno trovato 
l'esperienza di combinare l'arte con l'oceano. 
Celebra e applaudi gli studenti per la loro creatività ed espressione artistica, ispirandoli a 
continuare le loro esplorazioni piene d'arte. 
 
Conclusione: 
"Esplorare l'arte del mare: un'avventura divertente con l'oceano e l'arte " offre agli studenti la 

possibilità di fondere temi legati all'oceano con l'arte, consentendo loro di sbloccare il loro 

potenziale creativo. L'esperienza di narrare visivamente i racconti dell'oceano e curare la 

propria mostra d'arte crea un viaggio artistico piacevole ed educativo per gli studenti. Questa 

attività consente loro di esplorare il magico mondo dell'oceano sviluppando la propria 

immaginazione e le proprie capacità di espressione artistica. 

 

 

 


