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Didaktik Senaryo

Mars'a Yolculuk

tasarim,uzay,glines sistemi,astranot,astranot kiyafeti,uzay gemisi

STEAM Konusu: Teknoloji

Okul ici calismalara yonelik 68retim saatlerinde 6gretim senaryosu ile tipik etkilesim siiresi: 2
saat

Senaryonun genel agiklamasi:

Asamalar Sahne Zaman
Isinma etkinligi, konuya giris hazirlik asamasi 10'
Oniimiizdeki calismalarin ve hazirlik asamasi 35"
onlardan ne beklendiginin
actklanmasi
Ogretim-egitim iceriginin uygulama asamasi 30'
sunumu

Yas grubu: 6-11 yas

Tahmini zorluk seviyesi:

Cok Kolay Kolay liman Zorlu Cok Zorlu
X
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Ogretim kaynaklan
Malzeme: kagit, renkli kalemler, silgi, makas, BIT

Okul altyapisi: internet erisimi, video projektdrii veya projeksiyon ekrani, tabletler veya akill
telefonlar

Harici kaynaklardan/gevrimici araglardan ek materyal:
Film “Uzay Yolu”, farkh tekstil parcalari

icin Farkhlastirilmis Talimat Ayni sinifta farkli yetenek ve 6grenme stillerine sahip 6grenciler:
Yok

Tarafindan gelistirildi: Fatma Zeynep ER

Uzay yolculugu sirasinda ortaya ¢ikabilecek sorunlara karsi yenilikgi ¢6ziimler

Uzay yolculugunda yolculuk sirasinda ortaya cikabilecek sorunlari ¢cézecek bir ekibin icindesiniz.
Ogretmen sinifi 6grenci sayisina gére 4 veya 5 gruba ayirir ve Uzay Gemisi Tasarlamak, Astronot
Elbisesi Tasarlamak, Mars'a Yolculuk, Glines Sistemi Tasarlamak gibi problem senaryolarini her
gruba 1 gorev olacak sekilde dagitir. Problem senaryolarina yonelik ekip olarak ¢6ziim senaryolari
olusturulmasi beklenmektedir. Her ekibin problem durumlarina ¢éziim 6nerileri sunmasi ve bu
¢Ozimlerin tasarimini ve similasyonunu deneyimlemesi beklenmektedir. Sorun senaryolari;

1. Uzay Gemisi Tasarimi: Her ne kadar pek ¢ok farkli uzay gemisi tasarimi gelistirilmis olsa da uzay

gemilerinin en blylk sorunu kalkis ve inis sirasinda yasanan isinma sorunlaridir. Bu problem igin
kendi uzay geminizi tasarlayin ve bu geminin 6zelliklerini agiklayin.

2. Astronot Kiyafetinin Tasarlanmasi: Ginimizde teknoloji bircok alanda oldugu gibi
kiyafetlerimizde de yerini almaktadir. Bu noktada kendi astronot kiyafetinizi tasarlayin ve bu
elbisenin uzayda hangi sorunlara ¢6ziim sunabilecegini aciklayin.

3. Mars'a Yolculuk: Uzay yolculugunda Mars misyonunun en énemli kismi inis asamasidir. Bu
noktada uzay gemisinin Mars'a inmesinin givenli yolunu nasil belirleyeceksiniz? Bunun igin
tasariminizi saglayin ve okulunuzun 1. katindan gercgeklestirdiginiz tasarimin icine bir yumurta
koyarak ve firlattiginizda yumurtanin sabit kalip kalmadigini test ederek tasariminizi test edin.

4. Gunes Sistemi Tasarimi: Uzayda yolculuk yaparken en énemli konulardan biri navigasyondur.
Bu noktada glines sisteminizi hangi gezegenin nerede oldugunu 6grenebilecek ve gezegenler
arasinda hareket edebilecek sekilde tasarlayin.

:( fAPT :’K"},G “Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the

YNOTPO®IQN author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European
I KY Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can
be held responsible for them.”

Co-funded by
the European Union




STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos
2021-1-ELO1-KA220-SCH-000027823

1. Ogrenciler giines sistemi hakkinda daha fazla bilgi edinecek;

2. Ogrenciler uzay gemisi parcalari ve bunlarin nasil calistigi hakkinda daha fazla bilgi
edinecek;

3. Ogrenciler farkli tekstil tirlerini 6grenecek;

4. Ogrenciler grup calismalarinda is birligi ve isbirligini deneyimleyecek;

5. Ogrencilerin yaratici diisiinme ve hayal giicii gelisecektir.

Baslik: Isinma etkinligi, konuya giris

Kapal Dis mekan Karigik
X

Dakika cinsinden agama siiresi: 10'

Senaryo asamasinin ayrintili agiklamasi:

Ogretmen merak uyandirmak ve dikkatlerini derse cekmek icin Uzay Yolculugu filmiyle ilgili
sorular sorar. Ogrenciler filmin kisa bir bélimiini izledikten sonra hayallerindeki uzay yolculugu
hakkinda konusuyorlar.

Etkinlik sayfalari: Yok

Baslik: Oniimiizdeki calismalarin ve onlardan ne beklendiginin aciklanmasi

Kapali Dis mekan Karigik
X

Dakika cinsinden agama siiresi: 35'

Senaryo asamasinin ayrintili agiklamasi:
e Yukaridaki 4 problem durumuna goére calismalarini hazirlamak;
e Uzay gemilerinin 6zellikleri.
e Uzay gemilerinin yasadigi sorunlar.
e Astronot kiyafetlerinin 6zellikleri. Astronot kiyafetlerinin faydalari ve dijitallestiriimesi
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® Mars inis faaliyeti kapsamindaki ugak veya diger hava araglarinin inis sistemlerinin
incelenmesi.
e Uzayda gerceklestirilecek yolculukta kaybolmamak icin gerekli navigasyon sistemini

olusturup gezegenlerinin 6zelliklerini incelemek ve bu konular hakkinda bilgi almak
gerekir.

Etkinlik sayfalari: Yok

Bashk: Ogretim-egitim iceriginin sunumu

Kapal Dis mekan Karigik
X

Dakika cinsinden asama siiresi: 30'

Senaryo agsamasinin ayrintili agiklamasi:
Ogretmenlerin su adimlari izlemeleri énerilir:
e Siniftaki 6grencileri 4 veya 5 farkli gruba ayirin.
e Her gruba senaryoyu okuyun ve konulari dagitin.
e Gruplarin konulari arastirmasini ve problem ¢ézme adimlarini kullanarak tasarimlarini ve
fikirlerini sunmalarini saglayin.
e Fikirleriilgili 6gretmenlerle ve diger gruplarla degerlendirin ve 6grencilere rehberlik
edin. Gerekirse miidahale edin ve eksik kalan konulara iliskin bildirimler veya ek
egitimler diizenleyin.

Etkinlik sayfalari: Yok

Ogrencilerden beklentiler her brans bazinda degerlendirilmektedir. Mars seyahat alanindaki
degisikliklerin nedenleri, stirdirilebilir yasam kosullarina uyum saglayabilecek tasarimlarin
yapilmasi, yapilan tasarimlarda sanat ve matematik alaninda orantilarin kurulmasi, raporlarinda
problem ¢6zme adimlarinin yer alip almadigi, similasyonlarin uygulanabilirligi veya tasarimlar
olceklendirilecektir.

Ogrenci Geri Bildirimi
Her grup tasarimini sunacak ve sorulara cevap verecektir. Her grup akran degerlendirmesi ve 6z
degerlendirme yapacak ve tasarimini veya uriiniini gelistirmek igin geri bildirimler alacaktir.
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Ogretmen Geri Bildirimi
Ogretmen, 6grencilerin cevaplarinin kalitesini ve dogrulugunu takdir edecek, gelecek dersler
icin 6neri ve tavsiyelerde bulunacaktir.
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