STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos
2021-1-ELO1-KA220-SCH-000027823

S.T.E.A.M.
&

Didaktik Senaryo

Hangisi daha agir

K'nex, denge, kiitle, tasarim, matematik, bilim

STEAM Konusu: Matematik, Bilim, Sanat ve Teknoloji

Okul i¢i calismalara yonelik 6gretim saatlerinde 6gretim senaryosu ile tipik etkilesim siiresi:
40'+40'

Senaryonun genel agiklamasi:

Esit kollu terazi, insan yasaminin her alaninda nesnelerin kiitlesini 6lcmek icin kullanilan aractir.
K'nex'ten yapilmis iki farkl obje tanitilarak cocuklara bu iki obje arasindaki agirlik farkinin nasil
bulunabilecegi sorulur ve cocuklarda merak uyandirilir. Daha sonra ¢ocuklardan parga-bitin
iliskisi kurularak amaca uygun bir tasarim yapmalari istenir. Ogrenciler yaptiklari K'nex
tasariminda 6zgliven kazanacak ve bir eser ortaya koymanin mutlulugunu yasayacaklar.

Asamalar Sahne Zaman
Giris sorulariyla merak hazirlik asamasi 40'+40"
uyandirmak
Yapilacak etkinliklerle hazirhk agamasi 40'+40'

kendilerinden ne

beklendiginin anlatiimasi.

icerik tasarimi calismalari uygulama asamasi 40'+40"
sergisinin sunumu
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Yas grubu: 9-11yillar

Tahmini zorluk seviyesi:

Cok Kolay Kolay liman Zorlu Cok Zorlu

Ogretim kaynaklan
ders kitaplari-TRT EBA videolari ve TV programlari
Malzeme: akilli tahta, bilgisayar, hassas terazi

Okul altyapisi: akilli tahta, bilgisayar, hassas terazi

Harici kaynaklardan/gevrimici araglardan ek materyal:
K'nex

icin Farklilagtinlmig Talimat Ayni sinifta farkl yetenek ve 6grenme stillerine sahip 6grenciler:
Yok

Tarafindan gelistirildi: Nurcan Yanalak

Her seyin dijitallestigi bu cagda cocuklarin temel 6l¢i birimlerini en temel seviyeden
gozlemleyerek 6grenmelerini saglamak. Ayrica yaraticiliklarini ve karsilastirma becerilerini
gelistirerek nesnelerin agirlik 6lciimi konusunda gorsel algilarini genisletmek.

Temel 6l¢i birimlerinin elle 6gretilmesi.
Yaraticilik becerilerini gelistirmek.
Nesnelerin kiitlesinin tahmin edilmesi.

el A

Ozgiivenlerini bir st seviyeye cikarmak. Gerektiginde teknolojik araclari kullanarak
nesneleri manipile ederek ve hareketler yaratarak kendi yapilarinizi insa edin.
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Baslhik: Giris sorulariyla merak uyandirmak

Kapali Dis mekan Karisik
X

Dakika cinsinden agama siiresi: 10’

Senaryo agamasinin ayrintili agiklamasi:

Senaryonun ilk asamasi glinliik hayattan agirlikli sorular sorarak konu hakkinda diistinmelerini
saglamaktir. Manav alisverisi ya da market alisverisi gibi etkinlikler ele alinip terazinin islevlerine
iliskin bilgiler tartisilir. Daha sonra belirli nesneler gosterilir ve agirliklari tahmin edilir.
Cocuklarin hayal ettikleri terazileri tasarlamalari ve K'nex parcalariyla olusturduklari terazileri
ortaya ¢ikarmalari tesvik ediliyor.

"gpe—_
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Etkinlik sayfalari: Yok

Baslik: Yapilacak faaliyetlerle kendilerinden ne beklendiginin anlatiimasi

Kapali Dis mekan Karigik
X

Dakika cinsinden asama siiresi: 5'

Senaryo asamasinin ayrintili agiklamasi:

Matematik 6gretmeni sinifa projenin neyle ilgili oldugunu, sonuclarini ve nasil
degerlendirilecegini aciklar. Ogretmen diizlemdeki hareketleri (6teleme, déndiirme ve
simetriler), temel unsurlarini ve tanimlarini anlatir.

Etkinlik sayfalar:

MC Escher, Matematigin Gorselleri

https://youtu.be/t-Gcz9FIB4w

Bashk: Ogretim-egitim iceriginin sunumu

Kapali Dis mekan Karisik
X
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Dakika cinsinden agsama siiresi: 40’

ONARDDOS

Senaryo agsamasinin ayrintili agiklamasi:

Resim 6gretmeni, M. C. Escher'in ¢alismalarini agiklayarak videolarla 6teleme ve donme
mozaiklemenin nasil olusturulacagini acikliyor. Ogrenciler ziyaret etti
https://www.kulturportali.gov.tr/turkiye/gaziantep/gezilecekyer/zeugma-mozaik-muzesi ve
mozaiklerini olusturmak icin kullandiklari bir sanat eserini secin.

Etkinlik sayfalari:

Ogretmenin &grenciler icin hazirlamis oldugu notlar veya alternatif olarak 6gretmen sinifi BiT
odasina gotirebilir ve 6grenciler herhangi bir portaldan kendi resimlerini secgebilir veya kendi
resimlerini hazirlayabilir.

Ogrenciler bu miizede mozaik érneklerinden de faydalanabilmektedir.
http://zeugma.org.tr/sanaltur.aspx

Degerlendirme, grup calismalarinda 6grencileri gbzlemleyerek yapilacak ve 6grenciler
kahoot.com aracini kullanarak oy verecekler.

Yok
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