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S.T.E.A.M.

Model de scenariu didactic

Viata in padure

Stiinta, Matematica, Tehnologii

Subiectul STEAM: Biodiversitate — Viata in padure

Timpul tipic de interactiune cu scenariul de instruire in orele de predare pentru muncain
scoala: 1 ora

Descrierea generala a scenariului:

Faze Etape Timp
Captarea atentiei —vizionarea etapa de pregatire 10’
unui videoclip despre paduri
(Tn clasa)
Discutie orale despre paduri, etapa de pregatire 10’

plante, copaci, animale si
insecte care traiesc in padure
si cum pot fi salvate padurile
pentru sanatatea noastra
Activitate Tn echipa in etapa de implementare 30’
paduricea din apropierea scolii
Grupa de varsta: 6-8 ani

Nivel de dificultate estimat:

Foarte usor Usor Moderat Provocator Foarte
provocator
X
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Resurse didactice

Materiale: Lupd, Ruletd, Creioane, Foarfece, Telefon mobil (pentru chestionare si aplicatii),
Hirtie, Pasta de lipit

Infrastructura scolara (acces la tehnologie si echipamente): laptop, videoproiector

Materiale suplimentare din surse externe/instrumente online:
https://www.youtube.com/watch?v=ST6-4YWDPEs&ab channel=MiacademyLearningChannel
https://quizizz.com/admin/quiz/5c¢990d8af605e9001a757442/forest-habitat
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.inaturalist.android&hl=en US

Instruire diferentiata pentru elevii cu abilitati si stiluri de invatare diferite in aceeasi clasa:
N/A

Partener autor: profesor pentru invatamantul primar, Streba Alina

Elevii invata concepte precum reutilizarea pentru a obtine obiecte utile, reciclarea,
economisirea apei, biodiversitate.

1. Elevii vor descoperi biodiversitatea si viata din padure;

Elevii vor identifica insecte si plante utilizand aplicatia iNaturalist

3. Elevii vor confectiona obiecte utile folosind materiale reciclabile Tn vederea obtinerii unui
copac mare;

4. Elevii vor masura trunchiurile copacilor exprimand masura in centimetri.

N

Titlu: Captarea atentiei
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n clas3 n afara clasei Activitate mixta
X

Durata fazei in minute: 10'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Elevii vor viziona videoclipul si isi vor aminti informatiile din lectiile anterioare participand la un
brainstorming (furtuna de idei):

https://www.youtube.com/watch?v=ST6-4YWDPEs&ab channel=MiacademyLearningChannel

Fise de activitate: N/A

Titlu: De ce sunt importante padurile pentru noi?

In clasa in afara clasei Activitate mixt3
X

Durata fazei in minute: 10'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Se va purta o discutie despre paduri, plante, copaci, animale si insecte care traiesc in padure si
cum pot fi salvate padurile pentru sanatatea noastra. Activitatea se va desfasura in curtea scolii
astfel incat elevii sa poata raspunde oral la chestionare si sa completeze branstormingul.

Cherestea (lucrari Materialul
forestiere resursa-lemnul

Loc pentru
relaxare

Flltreaza aerul

Plante sl
fructe

Fise de activitate:
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& DIGITAL SKILLS

SEARCHING FOR THE
ARDDOS

NEW LEONS

Titlu: Copiii exploreaza natura!

In clasa In afara clasei

X

Activitate mixta

Durata fazei in minute: 30'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Elevii vor avea oportunitatea de a invata despre padure in afara clasei. Dupa vizionarea
videoclipului, profesorul i va grupa cate 5 si vor lucre pentru rezolvarea sarcinilor de lucru.
Echipa ”Stiinta” - Cum determini varsta unui copac?

1. Numara inelele trunchiului

2. Masoara circumferinta trunchiului

3. Numara spiralele
Echipa ”“Technologii” - utilizand aplicatia iNaturalist, elevii vor identifica insecte si plante
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.inaturalist.android&hl=en_US

folosind lupa vor gasi insecte pe care le vor aseza pe masa
Ehipa ”“Inginerii” - deseneaza pe podea semne care indica importanta padurilor
Echipa ”Arte” - creeaza un copac mare cu materiale reciclabile si pietre gasite in curtea scolii

Echipa "Matematicienii” - masoara trunchiurile copacilor exprimand masura in centimetri,
introduce datele pe tabel in ordine crescatoare

Fise de activitate:

Dimensiunile Varsta estimata
trunchiului

Fiecare echipa prezinta rezultatul obtinut. Vor completa un test folosind aplicatia:
https://quizizz.com/admin/quiz/5c990d8af605e9001a757442/forest-habitat
pentru a-si reactualiza informatiile despre paduri si pentru a-si dezvolta abilitatile digitale.
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Se va organiza o expozitie cu lucrarile elevilor. Fiecare echipa prezinta rezultatele obtinute si
primeste feedback.
Profesorul observa sistematic elevii, felul in care lucreaza, 1i indruma si le apreciaza activitatea.

N/A
IAPYMA . . .
KPATIKON “Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
@I OIEL author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European :' "' Co-funded by
I KY Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can SXx the European Union

be held responsible for them.”



