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Model de scenariu didactic

n lumea plantelor

artd, viatd vegetald, realitate augmentatd, inteligentd artificiald, tehnologie

Subiectul STEAM: Engleza IT Arta Biologie

Timpul tipic de interactiune cu scenariul de instruire in orele de predare pentru muncain
scoala: Engleza (1 ora), IT (1 ora), Arta (1 ora), Biologie (30 min.)

Descrierea generala a scenariului:

Faze Etape Timp
Activitate de Tncalzire, etapa de pregatire 5'
introducere Tn tema
Explicarea activitatii care etapa de pregatire 5'
urmeaza si ce se asteapta de la
ei
Prezentarea continutului implementare 35"

instructiv-educativ

Grupa de varsta: 6-10 ani

Nivel de dificultate estimat:
Foarte usor Usor Moderat Provocator Foarte
provocator
X

Resurse didactice
Materiale: hartie, creioane colorate, radiera
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Infrastructura scolara (acces la tehnologie si echipamente): Acces la internet, videoproiector
sau ecran de proiectie, tablete sau smartphone-uri.

Materiale suplimentare din surse externe/instrumente online:
https://curipod.com/ad6bed9d-9390-4345-bc3e-
583b854141b4/lessons/WCWdlyVQXBHkjIKMN1uB?showpreview=tru

Instruire diferentiata pentru elevii cu abilitati si stiluri de invatare diferite in aceeasi clasa:
N/A

Partener autor: Dorina Marin

Lumea plantelor este fascinanta pentru elevii de varsta scolara mica. Prin intermediul acestei
lectii, elevii isi vor reaminti ceea ce au invatat despre plante in general, despre plantele
carnivore pe care le vor desena si le vor transpune n realitate cu ajutorul realitatii augmentate.
Ei vor Tnvdta sa participe interactiv la lectie prin intermediul curipod.com, sa deseneze o planta
carnivora si sa le transpuna in realitate cu ajutorul aplicatiei de realitate augmentata Arloopa.

1. Eleviiisi vor aminti ce au invatat despre plante in general;

2. Eleviifsi vor reaminti ceea ce stiu despre plantele carnivore pe care le vor desena si le
vor transpune in realitate cu ajutorul realitatii augmentate;

3. Eleviisi vor dezvolta competentele digitale.

Titlu: Activitate de Tncalzire, introducere n subiect

In clasa In afara clasei Activitate mixta
X
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Durata fazei in minute: 3'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Se va initia o discutie cu elevii despre diversitatea de culori a frunzelor siplantele in functie de
mediul din care provin.

Fise de activitate: N/A

Titlu: Explicarea activitatii viitoare si a ceea ce se asteapta de la ei

In clasa In afara clasei Activitate mixt3
X

Durata fazei in minute: 5'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Elevilor li se va explica din timp ca trebuie sa isi creeze un cont pe platforma curipod.com si ca
pot trimite raspunsurile solicitate la intrebarile de pe aceasta platforma, vor invata cum sa
deseneze o pasare colibri si sa foloseasca o noua aplicatie.

n cazul in care activitatea se desfdsoara in clas3, elevii vor rdspunde oral la intrebari.
Fise de activitate: N/A

Titlu: Prezentarea continutuluiinstructiv-educativ

in clas3 in afara clasei Activitate mixt3
X

Durata fazei in minute: 37'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Elevii vor urmari materialul prezentat si vor participa interactiv la lectie;
Elevii vor invata sa deseneze o pasare colibri cu ajutorul unui tutorial video;
Fise de activitate:

https://curipod.com/ad6bed9d-9390-4345-bc3e-
583b854141b4/lessons/WCWdlyVQQXBHkjIKMN1uB?showpreview=tru e
https://www.youtube.com/watch?v=eiCJNeOrgGM
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Elevii vor folosi aplicatia de realitate augmentata Arloopa pentru a retine informatiidespre
plantele carnivore pentru a-si dezvolta abilitatile digitale si vor raspunde laintrebari:

1.
2.
3.
4
5.

6.
Va avea loc o expozitie de creatii artistice ale copiilor.

Care este cel mai interesant lucru pe care I-ati invatat despre lumea plantelor?

Ce tipuri de plante cunosti?

Cum se adapteaza plantele la schimbarile din mediul lor?

Cum se numeste procesul prin care plantele folosesc lumina soarelui pentru aproduce
hrana?

Cum puteti ajuta plantele sa se adapteze?

Cum v-ati simti daca ati fi o planta si ati putea vorbi?
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N/A
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