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Model de scenariu didactic

Calatorie in spatiu

Spatiu, Sistem Solar, STEAM, explorare, codificare

Subiectul STEAM: Calatorie in spatiu

Timpul tipic de interactiune cu scenariul de instruire in orele de predare pentru muncain
scoala: 1,5 ora

Descrierea generala a scenariului:

Faze Etape Timp
Captarea atentiei —Totul etapa de pregatire 10’
despre Sistemul Solar
Robotul de podea Mouse-Bot etapa de implementare 40’
face o calatorie in spatiu
Toata lumea calatoreste in etapa de implementare 40’
spatiu!

Grupa de varsta: 7-8 ani

Nivel de dificultate estimat:
Foarte usor Usor Moderat Provocator Foarte
provocator
X

Resurse didactice

Materiale: telefon mobil, bucata mare de carton, creioane colorate, foarfece, lipici, imagine
patrata a planetelor, robot Mouse bot, proiector de imagine spatiala, rold de hartie absorbanta,
hartii colorate de artizanat, hartie cartonata colorata
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Infrastructura scolara (acces la tehnologie si echipamente): laptopuri/tablete pentru fiecare
elev, videoproiector

Materiale suplimentare din surse externe/instrumente online:
https://www.youtube.com/watch?v=Xs Z3tb2CFw&ab channel=ATOYDAY
https://www.youtube.com/watch?v=81MzetrvDKY
https://www.mathplayground.com/ASB SpaceRaceMultiplication.html
https://www.youtube.com/watch?v=RjkK88CXCkk
https://www.proprofs.com/quiz-school/story.php?title=mti3mjm572yp
https://www.gieson.com/Library/projects/games/shuttle/

Instruire diferentiata pentru elevii cu abilitati si stiluri de invatare diferite in aceeasi clasa:
Descrieti pes curt cum vor avea acces elevii la resurse si cum vor fi integrati in activitatea
didactica.

Partener autor: profesor pentru invatamant primar, Streba Alina

Elevii vor avea ocazia sa invete cum sa codifice si sa utilizeze concepte matematice atunci cand
lucreaza cu algoritmi de codificare.

Elevii vor programa comenzi specifice pentru Mouse-Pad;
Elevii vor Tnvata un cantec despre astronauti;
Elevii vor masura distanta de la o planeta la alta;

el =

Elevii vor realiza o racheta pentru calatoria imaginara.

Titlu: Totul despre Sistemul Solar

In clasa In afara clasei Activitate mixta
X
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Durata fazei in minute: 10'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Elevii isi vor aminti numele tuturor planetelor din Sistemul Solar vizionand videoclipul:
https://www.youtube.com/watch?v=Xs Z3tb2CFw&ab channel=ATOYDAY

Vor fi discutii despre modul in care pot calatori in spatiu si despre personalitati care au reusit
deja sa faca aceasta calatorie. Activitatea se desfasoara in sala de clasa, elevii vor raspunde oral
la intrebari. Apoi, elevii vor canta un cantec despre astronauti:
https://www.youtube.com/watch?v=HSYaEBcI8xI

Elevii utilizeaza telefonul si aplicatiile pentru ora de matematica, se pregatesc pentru urmatoarea
etapa a lectiei.

Fise de activitate: N/A

Titlu: Robotul de podea Mouse-Bot face o calatorie in spatiu

In clas3 in afara clasei Activitate mixt3
X

Durata fazei in minute: 40'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Elevii vor avea ocazia sa invete cum sa codifice si sa utilizeze concepte matematice atunci cand
lucreaza cu algoritmi de codare. Elevii vor emite si programa comenzi specifice pentru robotul de
podea Mouse-Bot pentru a face o cdlatorie pe planeta aleasa. Ei vor masura cat de lunga poate
fi calatoria pentru fiecare card folosit si vor completa un tabel cu articolele masurate. Apoi joaca
un joc amuzant pentru a exercita inmultirea. Este un mod creativ de a-i face sa inteleaga mai bine
inmultirea.

Elevii vor deschide aplicatia de matematica si vor incerca sa raspunda corect.
https://www.mathplayground.com/ASB SpaceRaceMultiplication.html

Fise de activitate: N/A

Titlu: Toata lumea cdlatoreste in spatiu!

In clasa In afara clasei Activitate mixta
X
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Durata fazei in minute: 40'

Descrierea detaliata a fazei de scenariu:

Activitatea incepe cu descoperirea materialelor intr-o cutie surpriza si li se cere elevilor sa
gaseasca solutii pentru modul de utilizare a acestora. Elevii vor invata sa realizeze un model de
racheta cu ajutorul unui tutorial video. Vor lucra in echipa, se vor consulta si vor colabora pentru
a ilustra cat mai bine tema propusa.

https://www.youtube.com/watch?v=81MzetrvDKY

ETAPE DE LUCRU:

1. Vopsiti tubul de carton in culoarea preferata.

2. Pentru a face aripioarele, trasati jumatate din vas pentru a face o jumatate de cerc pe o bucata
pe hartie de constructie. Apoi mutati bolul n jos pe pagina si trasati din nou jumatate de cerc
pentru a face o forma de semiluna. (Avem nevoie de doua dintre aceste forme.) Apoi taiati-le!
Luati ambele bucati si pliati-le in jumatate pentru a gasi centrul. Desfaceti si taiati o linie la
jumatatea liniei centrale pliate pe o semiluna si faceti o taietura la jumatatea distantei n jos pe
cealalta. Adunati cu grija cele doua forme de semiluna, introducand una in alta folosind taieturile
pe care le-ati facut. Cu ajutorul foarfecelor, taiati patru fante de 3 inchi intr-un capat al tubului
de hartie, distantate uniform. Apoi glisati cu grija formele de semiluna in fantele de pe tubul de
hartie.

3. Pentru a face conul nasului, trasati un cerc pe o bucata de hartie de constructie si taiati-o. Apoi,
taiati o bucata de placinta de 174 din cerc. Rulati hartia pentru a face un con, apoi lipiti si lipiti
Tmpreuna. Adaugati lipici Tn partea de sus a marginii tubului de carton, astfel incat sa puteti fixa
conul Tn pozitie. Adaugati banda suplimentara dedesubt pentru a o face mai sigura!

4.Taiati forme lungi de triunghi din hartie absorbanta (hartie absorbanta rosie, galbena si
portocalie pentru a arata cel mai bine flacarile) Puteti taia toate triunghiurile de care aveti nevoie
in acelasi timp stivuind hartia de servetel impreuna. Tdiati o banda de hartie de constructie si
lipiti triunghiurile pe banda. Asigurati-va ca lipiti partea de jos a triunghiului pe banda de hartie.
Adaugati lipici pe partea de jos a rachetei si lipiti banda de-a lungul marginii exterioare.

5. Pentru finisaje, trebuie sa taiem niste cercuri pentru a face niste ferestre.

Fiecare elev are conexiune la internet, o tableta si casti (pentru o experienta mai autentical). Ei
primesc linkul https://www.gieson.com/Library/projects/games/shuttle/ si isi vor imagina ca
sunt n propria lor racheta si calatoresc in spatiu!

Fise de activitate: N/A
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Elevii vor completa un test cu ajutorul aplicatiei https://www.proprofs.com/quiz-
school/story.php?title=mti3mjm572yp pentru a-si reaminti informatiile legate de sistemul solar
si pentru a-si dezvolta abilitatile digitale. Raspunsurile elevilor vor fi evaluate prin aprecieri
verbale.
Profesorii apreciaza daca:

- au atins obiectivele propuse de mine

- activitatea a fost suficient de bine gandita si desfasurata
- elevii si-au terminat lucrarile

Profesorul observa sistematic activitatea elevilor, face aprecieri asupra modului de lucru si
noteaza performantele elevilor.
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