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Didaktinis scenarijus

Supaprastinimas figliromis

fotografija, geometrija, menas, skaitmeninés programos

STEAM Tema: Technologijos, Menai, Matematika

Tipiskas sgveikos su mokymo scenarijumi laikas mokymo valandomis dirbant mokykloje: 45'

Bendras scenarijaus aprasymas:

Fazé Etapas Laikas
Atvirkstiné inZinerija, figlros ir PasiruoSimas 15'
menas
Supaprastinimo procesas Jgyvendinimas 20'
Pabaiga Jvertinimas 10'

Amiiaus grupé: 1-4 klasés

Numatomas sudétingumo lygis:
Labai lengvas Lengvas Vidurinis Sudétingas Labai sudétingas
X

Mokymo istekliai

MedzZiagos: spalvoti Zymekliai vaikams, atspausdintos juodai baltos gyviiny, Zmoniy ir kity
strukttry nuotraukos

Mokykly infrastruktira (galimybé naudotis technologijomis ir jranga): kompiuteris mokytojui,
projektorius arba TV ekranas
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& DIGITAL SKILLS

Papildoma medzZiaga i$ iSoriniy Saltiniy / internetiniy priemoniy:

Menas ir figliros
https://thevirtualinstructor.com/Shape.html#:~:text=Shapes%20can%20play%20important%20
roles,some%200ther%20form%200f%20contrast

MATH IS FUN interaktyvus mokymasis apie 2D/3D figlras
https://www.mathsisfun.com/shape.html

Diferencijuotas mokymas skirtingy gebéjimy ir mokymosi stiliy mokiniams toje pacioje
klaséje: N/A

Autorius (-iai): Siauliai tech Reinaldas Sulskis

DaZnai mokiniai mokymosi procesuose praleidzia keletg svarbiy Zingsniy. Sie Zingsniai yra kaip
pastato pamatas. Meno pasaulyje, tai yra supaprastinimas. Kaip ir kituose mokymosi laukuose,
jeigu bus pritaikomos atvirkstinés inZinerijos Zinios, tada bus galima atkurti dalykus daugybe
karty. Kaip Pablo Pikaso yra pasakes ,,KIEKVIENAS KURIMO VEIKSMAS PRASIDEDA SU
NAIKINANCIAIS VEIKSMAIS.

PaZintis su atvirkstinés inZinerijos procesu.

Mokymasis apie 2D/3D figures.

3. Nuotraukose vaizduojamy figiiry dekonstravimas ir pateikimas geometrinémis
figromis.

Pavadinimas: Atvirkstiné inZinerija, figlros ir menas

Viduje Lauke Miksas
X
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Trukmé minutémis: 15'

Detalus fazes aprasymas:

Mokytojas pristato mokiniams atvirkstinés inZinerijos procesa.

Mokytojas pateikia atvirkstinés inZinerijos pavyzdzius.

Mokytojas ir mokiniai trumpai padiskutuoja apie teigiamus ir neigiamus atvirkstinés inZinérijos
dalykus.

Mokytojas pristato skirtingas geometrines figures.

Naudojant https://www.mathsisfun.com/shape.html tinklalapj, mokytojas kartu su mokiniais
iSnagrinéja jvairias figures ir papasakoja kodél jas yra svarbu naudoti pieSime.

UZduoties lapas: N/A

Pavadinimas: Supaprastinimo procesas

Viduje Lauke Miksas
X

Trukmé minutémis: 20'

Detalus fazes aprasymas:

Mokiniai naudodami spalvotus Zymeklius ir atspausdintas nespalvotas nuotraukas pabando
atvirkstinés inZinerijos bldu supaprastinti pavaizduotus gyvinus, Zmones ir kitas struktdras
pasitelkdami geometrines figures.

UZduoties lapas: Gyviny, Zmoniy ir kity struktlry nuotraukos

Pavadinimas: Pabaiga

Viduje Lauke Miksas
X

Trukmé minutémis: 10’

Detalus fazes aprasymas:

Mokytojas kartu su mokiniais jgyvendina trumpa refleksija tokiais klausimais kaip:
Kas nutiko?

Kg mokiniai iSmoko?

Kur baty galima panaudoti Sias Zinias ateityje ir pan.
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UZduoties lapas: N/A

Atvira diskusija apie azvelgtas temas pasitelkiant klausimus ,,Kas nutiko?“, ,,Kg mes iSmokome
Siandien?“, ,Kur mes galétume panaudoti naujus metodus?“, ,Kaip jau€iausi mokymosi proceso
metu?“ ir pan.

Skaidres

Nuotraukos
Vieno puslapio uzrasai

I APYMA

KPATIKON “Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the

@I OIEL author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European :‘ i . Co-funded by
I KY Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can sl the European Union
be held responsible for them.”




