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Didaktinis scenarijus

Sulétinti kamuoliai

kamera, veiksmas, sulétinimas, komandinis darbas

STEAM Tema: technologijos, mokslas

Tipiskas sgveikos su mokymo scenarijumi laikas mokymo valandomis dirbant mokykloje:

45min
Bendras scenarijaus aprasymas:
Fazé Etapas Laikas
PaZintis su priemonémis PasiruoSimas 15'
Testavimas ir jraSymas Jgyvendinimas 20'
Pabaiga Jvertinimas 10'

Amiiaus grupé: 1-4 klasés

Numatomas sudétingumo lygis:
Labai lengvas Lengvas Vidurinis Sudétingas Labai sudétingas
X

Mokymo istekliai

MedzZiagos: guminiai kamuoliai, plastikiniai kamuoliai, popieriniai kamuoliai, kieta Zemé, milty
kruvelé, permatomi indeliai su vandeniu kiekvienam mokiniui

Mokykly infrastruktira (galimybé naudotis technologijomis ir jranga): plansetés/telefonai,
patalpa nesSvariems eksperimentams

IAPYMA
KPATIKON “Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the

YNOTPO®IQN

Co-funded by
the European Union

author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European
I KY Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can
be held responsible for them.”




STEAM & Digital Skills: Searching for the new Leonardos
2021-1-ELO1-KA220-SCH-000027823

& DIGITAL SKILLS
SCHING FOR THE

SEARCHIN

Papildoma medzZiaga i$ iSoriniy Saltiniy / internetiniy priemoniy: ARG,
Bet kokia programélé galinti sukurti sulétinimo video

Apie guma
https://www.elastoproxy.com/physical-properties-of-rubber-basics-for-buyers-and-designers/
Apie plastika

https://www.vedantu.com/chemistry/properties-of-plastics

Apie popieriy
https://www.britannica.com/technology/papermaking/Paper-properties-and-uses
Diferencijuotas mokymas skirtingy gebéjimy ir mokymosi stiliy mokiniams toje pacioje
klaséje: N/A

Autorius (-iai): Siauliai Tech Reinaldas Sulskis

DaZnai mokiniai nesupranta skirting medziagy savybiy, kaip jos reguoja su kitomis medziagomis

tam tikrais atvejais. Pop kultdroje galime pamatyti daugybe filmy sceny, kuriuose vaizduojama

kaip veikéjas nukrenta j Sieno kupetg ar j vandenj i$ labia aukstai i$ iSgyvena. Taciau realybé yra
kitokia.

1. PaZintis su skirtingomis medZiagomis ir jy savybémis.
Eksperimentai su skirtingomis medziagomis norint issiaiSkinti kurios gali paZeisti viena
kitg labiau, arba maziau.

3. Mokyti mokinius naudoti vaizdo jraSymo programas tyrinéjimy tikslais.

Pavadinimas: PaZintis su priemonémis

Viduje Lauke Miksas
X
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Trukmé minutémis: 15'

Detalus fazes aprasymas:
e Mokytojas pristato kamuolius ir jy sgvybes, kaip vienos medziagos skiriasi nuo kity.
e Mokytojas pristato pagrindus ir jy savybes, kaip vienos medziagos skiriasi nuo kity.
e Mokytojas ir mokiniai apturi trumpa diskusijg apie tai kur yra naudojamos Sios
medziagos realybéje, ar mokiniai turi Siy medziagy ant savo aprangy ir t.t.
UZduoties lapas: N/A

Pavadinimas: Testavimas ir jraSymas

Viduje Lauke Miksas

Trukmé minutémis: 20'

Detalus fazes aprasymas:

Dirbdami porose, mokiniai eksperimentuoja su skirtingais kamuoliais ir pagrindais.

Su mokytojo parinkta programéle, komandos sukuria sulétintus video ir analizuoja kas nutiko
kai objektai susidiré, kaip tai atrodé, kas nutiko priemonéms.

Mokiniai naudodami spalvotus Zymeklius ir atspausdintas nespalvotas nuotraukas pabando
atvirkstinés inZinerijos bldu supaprastinti pavaizduotus gyvinus, Zmones ir kitas struktdras
pasitelkdami geometrines figures.

UZzduoties lapas: Sulétinti kamuoliai

Pavadinimas: Pabaiga

Viduje Lauke Miksas
X

Trukmé minutémis: 10’

Detalus fazes aprasymas:

Mokytojas kartu su mokiniais jgyvendina trumpa refleksija tokiais klausimais kaip:
Kas nutiko?

Kg mokiniai iSmoko?

Kur baty galima panaudoti Sias Zinias ateityje ir pan.
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UZduoties lapas: N/A

Atvira diskusija apie azvelgtas temas pasitelkiant klausimus ,,Kas nutiko?“, ,,Kg mes iSmokome
Siandien?“, ,Kur mes galétume panaudoti naujus metodus?“, ,Kaip jau€iausi mokymosi proceso
metu?“ ir pan.

Skaidrés
UZduoties lapai
Vieno puslapio uzrasai
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