
SKAIDRIŲ PREZENTACIJA 

*Per „KAS YRA PIKSELIŲ MENAS IR KUR TAI PANAUDOTI?“ pasiruošimo etapą, 
mokytojas gali pateikti daugiau pavyzdžių kas pixelių grafika yra, jos panaudojimus. Ne 
vien vaizdo žaidimų sferoje. 

*Per „KAS YRA PIKSELIŲ MENAS IR KUR TAI PANAUDOTI?“ pasiruošimo etapą, 
mokytojas gali pateikti daugiau pavyzdžių apie skirtingas vaizdo žaidimų sistemas 
norint palyginti pikselių meną, 3D meną ir kitus metodus. 

*Per „KAS YRA PIKSELIŲ MENAS IR KUR TAI PANAUDOTI?“ pasiruošimo etapą, 
mokytojas gali daugiau papasakoti apie plytelių panaudojimą vaizdo žaidimuose. 

 


