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Συμπληρώστε τον παρακάτω πίνακα. 
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Μετά τη συμπλήρωση του πίνακα ένας μαθητής στέκεται στο κέντρο της τάξης. Οι 

μαθητές περπατούν γύρω από το σκαμπό τραγουδώντας το τραγούδι για το 

οικοσύστημα. Πριν σταματήσει η μουσική, ο/η εκπαιδευτικός φωνάζει το όνομα 

ενός ζωντανού πλάσματος και σταματά τη μουσική. Ο μαθητής που πηγαίνει στο 

σωστό οικοσύστημα και στέκεται στη σωστή θέση Η μουσική συνεχίζεται για τους 

υπόλοιπους μαθητές. Με αυτόν τον τρόπο σταδιακά μειώνεται ο αριθμός των 

μαθητών και τελικά ο μόνος μαθητής που απομένει κερδίζει το παιχνίδι. 


